Sériové rozhrani avizualizace

Vizualizace je metoda, jakou Ize sezndmit uZivatele s aktudlnim stavem systému. Vizualizacni
ndstroje jsou obvykle oddéleny od samotného fidiciho systému a s fidicim systémem
komunikuji pfes riznd standardizovana rozhrani.

Jednim z té€chto rozhrani mize byt napiiklad sériovy komunikacni protokol RS232:

Vypocet realné prenosové rychlosti RS232C.
9600 8E1

parita

start bit
\ 8bit= 1byte (vlastni data) stop bit
A P
- ~ /

N
9600x za sekundu

9600 8N1

9600 — 9600 Baud

8 - znamena Ze se 8bit vyuziva pro vlastni data
N -parita neni

1-stop bit (jeden stop bit)

9600 SE1

9600 — 9600 Baud

8 - znamena Ze se 8bit vyuziva pro vlastni data

E - znamena4 suda parita, kdyzZ v tom zelenym je lichej pocet jednicek,
je ve zlutym doplnéna logl aby to bylo sudy , kdyz sude;j tak log0
1-stop bit (jeden stop bit)

Start bit — jeden bit vidy
Stop bit — vétsinou 1, 1,5, 2

Vlastni kéd — prendsena data (5,6,8,9bit)
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Parita N - neni — poté Zluté pole nebude viibec
E - suda parita — kdyZ ve vlastnich datech sudej pocet
jednicek tak parita log. 0 kdyz lichej tak log 1
O - licha parita — naopak nez E
Rozpoznaji chybu jednoho bitu a umi opravit Obitu.

Stop bit — vétSinou jeden mozno vice — posledni ¢islo zapisu udava
Pocet

tieba 9600 8E1, na reziji se posila o 3 bity vic, tkza 8+3=11, takze
9600/11= 872 Bajtii /s

1200 SE2 je dalnospis, takZe tam jsou zfejmé néjak 2 stop bity i co

9600Baud = 9600 bitii za sekundu ale vSech 11 co josu tam
nakresleny

Zakladni parametry RS-232

Problém napajeni propojovanych
PC
RS 232 pouzivd dvé napéfové VSechny DTE-DCE kabely jsou Pokud propojujete dva poditade
arovnd. Logickou 1 a 0. Log. 1 je pfimé a vyvody jsou propojeny Pomoci RS 232 a kazdy z nich je
nékdy oznatovana jako marking 1:1. DTE-DTE a DCE-DCE kabely PfiPojen ~ do jiné  zasuvky,
state nebo také klidovy stav, Log. patii mezi kzizené. doporucujeme zméfit napeti - mezi
Y . jednotlivymi zemémi RS232 pred jejich
0 se prezdiva space state. propojenim. Pokud je kady po&itad
1. DTE - DCE se nazyvapiipojen na jinou vétev i stejné faze,
Log. 1 je indikovana zapornou  'Straight Cable' (Pfimy) muZze byt vlivem riznych spotfebicd na
urovni, zatimco logicka 0 je2. DTE - DTE se nazyva 'Null-kazdé veétvi rozdilové napéti az cca
prenasena  kladnou urovni  Modem' 100 V. To je hodnota, ktera jakykoli RS
vystupnich vodicu. 3. DCE - DCE se nazyva Tail 222 POt spolehlivé znict

Circuit'

Napétové urovné Pouzivané kabely

Povolené napéfové Urovné jsou
uvedeny v tabulce.

Nejbéznéji se pro generovani
napéti pouziva napétovy
zdvojovac z 5 V a invertor. Logické
urovné jsou potom prenaseny
napétim +10 V pro log. 0 a -10 V
pro log. 1.
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Yaltage 1

Datové signaly
[ +25w T
Space Space
Logic 0" —
Uroven
- 3w
Transition Fegion -
52 H‘““ Time
Vysilaé - ST
Logic'1' 1 Mark
Prijimac¢
- ZEv

+3Vto+25V

Log. H
-5Vto-15V
-3Vto-25V

Nedefinovany
-3Vio+3V

Ridici signaly

Signal

Driver

Terminator

Délka vedeni RS 232
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T i 2
Co ovliviiuje pienosovou Co je Baud?

rychlost a délku vedeni

Maximalni délka vedeni

ro pfenos dat na vétsi vzdalenosti je
vyhodnéjSi pouzivat rozhrani RS-422,
RS-485, ¢i proudovou smycku.

Vice o prenosu na vétsi
vzdalenost

Parametry datového prenosu

Parita 7bitovy / 8bitovy format STOP bit / bity

Parita je nejjednodussi zpGsobNa starych terminalech IBM, kieré se pouzivaly STOP  BIT -  Definuje
jak bez narokid na vypoletnipouze jako textové konzole, uSeffili navrhéfi konseni ramce. Zarovef
vyk9n ’zabezBeéit’pFenosv dat. }/ejevden bit pF’enosuv a pouzivali pouze ,7bit°VVzaji§fuje urgitou prodlevu pro
ny|I.av10|m’zar|zeln°| se secte roetprenos, ktgry uqunoval 128wko,mb|na0|. Dnespl’ijimaé. Pravé v dobd prijmu
jedniCkovych bitd a doplni sese v praxi prakticky nepouziva, ale stal SeSTOP bitu V&tdina zafizeni
paritnim bitem tak, aby bylastandardem. L
zachovana piedem dohodnuta zpracovava pfijaty BYTE.
podminka sudého nebo lichéhol pzayadniky rozhrani
poctu jedn’lckovych bitu. _ | Rs-232 => Opticke viakno .'
« SUDA PARITA - Poclet| pg-232/R5485/RS422 => Ethernet 3 Pouzivd se u pomalejSich

jednickovych bitd + paritni| R8-232 == Proudova smytka 20mA zafizeni pro dobéh zpracovani

bit = SUDE CISLO pfijatého znaku. Jedna se o
« LICHA PARITA — Poget standard na 110 Bd .

jedniGkovych bitl + paritni

bit = LICHE CiSLO
e SPACE PARITY - Tazv.

nulova parita — paritni bit

ZDVOJENY STOP BIT -
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http://rs232.hw.cz/#konvertory#konvertory
http://rs232.hw.cz/#konvertory#konvertory
http://rs232.hw.cz/#proudova_smycka#proudova_smycka
http://rs232.hw.cz/#rs485#rs485
http://rs232.hw.cz/#rs422#rs422

je vzdy v log. 0, pouziva
se napfiklad pfi
komunikaci 7bitového
zafizeni s 8bitovym, kdy
paritni bit nahrazuje tvrdou
log. 0 posledni bit v byte,

tim je zachovana
kompatibilita s 8bitovym
prfenosem.

« MARK PARITY - Paritni
bit je nastaven tvrdé na
log. 1, pfi kompenzaci
7bitového provozu je tfeba
jej na pfijimaci strané
nulovat, jinak neni
kompatibilni s ASCII.

Rizeni toku dat (HANDSHAKING)

Co je handshaking Hardwarovy handshaking Softwarovy handshaking :

Rizeni toku dat (HANDSHAKING)PFenos od vysilade k pfijimagi, ze Probiha na drovni komunikagnich
predstavuje potvrzeni piijmu dat Civysilaé m4 pfipravena platng dataprotokold  (ZMODEM,  KERMIT...),

pfipravenost k pfenosu a jeho zahajenik gqeslani. pomoci bézného datového kandlu
na urovni hardwarového nebo pfijima¢ vysilaci sdéli, zda je schopen
softwarového rozhrani. data pfijimat a zpracovavat. Dos/BIOS

Pf_gnos od pFijimaée k vysilaci, Ze,, poditadich PC pouziva pro SW

pfijima  je  schopen  datahandshaking znaky v Ascii tabulce

zpracovavat. XON/XOF. Je-li v8ak potfeba v toku
dat znaky XON/XOF vyslat, je nutné
vyslat specialni sekvenci znak(, coz
samoziejmé prenos dat obsahujicich
pfevazneé tyto znaky znaéné zpomali.

SYCHRONNI x ASYNCHRONNI pienos dat

SYCHRONNI pfenos informaci znamena, ze na n&jakém ASYNCHRONNI pienos dat prenasi data v urditych
vodi¢i nebo vodiCich se nastavi uréita uroven, kterésekvencfch_ Data jsou p‘fenééena p‘r’esné danou
prenasi informaci a validita informace se pOt‘”d"rychlosti a uvozena startovaci sekvenci, na kterou
impulzem, ~ nebo zménou drovné synchronizatnino oo gy nchronizuji  véechna  piijimaci  zafizeni.
S|gnélu.: Synchronizaénim signalem se tedy mformacevéechny strany obsahuji vlastni presny oscilator,
kvantuj diky kterému odecitaji data v pfesné definovanych
intervalech. Po ukonceni sekvence je dalSi pfijem
opét synchronizovan startovni sekvenci.

Zakladni vlastnosti SYCHRONNIHO
prenosu :
« Vyhodné pro velké objemy dat, pfenasené po Zakladni vlastnosti
vice vodicich. ASYNCHRONNIHO prenosu (RS232
e Nutno jednoznatné  urCit, kdo  vysila v, s . .
synchronizaéni impulzy. pouZiva jen asynchronni):
* Mozno pouZit spojité proménnou rychloste  Nevyhodné pro velké objemy dat, ale vhodné pro

prenosu, napfiklad podle poméru chybovosti. dlouha vedeni, na nichz by synchroniza¢ni vodi¢
* Nutnost synchroniza¢niho vodi¢e ,navic® — v ¢inil nezanedbatelné finan¢ni naklady.

podstaté ,nepfenasi zadnou informaci®. « Lze pouzit pro komunikaci mezi mnoha
 Na strané zafizeni nepotfebuje nijak slozitou  zafizenimi.

elektroniku.  Nutno definovat jednoznacné prenosové
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rychlosti, zménu rychlosti je tfeba oSetfit
softwarovou sekvenci, ktera pfiméje pocitac¢
zménit hardwaroveé prenosovou rychlost.

* Celkem slozita a draha elektronika, nutno pouzit
krystalové oscilatory.

* AZ 0 20% menSsi pfenosova rychlost uziteCnych
dat pfi stejné rychlosti komunikace, vzhledem k
nutnosti startovacich a stop bitu.

RAMEC -

Asynchronous Serial Data Frame (8E1) Synchronizace RS 232 Prenosovy
ramec

RS232 Pouzivd asynchronni pfenos informaci. Kazdy RS232 Pouzivd asynchronni prenosKompletni
pfeneseny byte konstantni rychlosti je proto tfebainformaci. Kazdy pFeneseny bytepfenosova
synchronizovat. K synchronizaci se pouZiva sestupndygnstantni rychlosti je proto tfeba Skupina =
hrana tzv. Start bitu. Za ni jiz nésleduji posilana data. synchronizovat. K synchronizaci se pfenasend

o . ~“DATA  (7/8
- pouziva sestupna hrana tzv. Start b'tu'bitové)

LATA WORD i iiZz n3 i i s Xz
- AT X “l”mp Za ni jiz nasleduji posilana data. dopnéna o

BT 41 a8 1 o8 0o 41 BIT START BIT

DATA LINE 1 _[_—L_ —l__[_ 0 BEZ KOMUNIKA CE DATA. e STOP BIT a
PARITU.

wocc] FLLFLALALFLALAALALALA R H H s

hrana , .
ramec je tedy
sSTOP START minimalni
BIT BIT pfenasena
skupina dat.

Docasné zastaveni datového prenosu

Pokud je tfeba upozornit zafizeni na doCasné zastaveni vysilani, vygeneruje vysila¢ nepfetrzity

rychlosti, kdy se vysila 8 x log. 0 je 66,6 ms).
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