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Program


Program podstoupil dlouhou cestu vývoje, než se dobelhal k nynější podobě. 

Když jsem psal první program, neměl jsem ještě na vrtuli umístěnou Hallovu sondu a tak 

jsem musel softwarově synchronizovat časovou konstantu. Poté jsem ale obohatil rotační 

display o Hallovu sondu a snímal jsem každou otáčku motoru. Vždy když se sonda dostane 

do oblasti magnetického pole, naindukuje se na ní napětí, které mikroprocesor vyhodnotí, a 

na displayi se rozblikají LED, které píšou zadaný text.


Nyní ale už k samotnému programu. Detekce napětí Hallovy sondy je provedena 

přes A/D převodník, který je definovaný na pin A0. Výstupy LED jsou umístěné na celou 

bránu B (RB0-RB7), tudíž nemusím pro každou LED psát jiný příkaz a mohu na bránu 

posílat informace v bitech. Celý program se mi tím celkově zjednodušil. Jedno písmeno 

je zobrazeno na světelné rotační ploše celkem 6ms; je do něho zahrnuta i mezera která trvá 

1ms. Nadefinoval jsem si tedy pro každé písmeno konstantní pole, ve kterém je zahrnuto 

6 osmibitových hodnot (Pro každou milisekundu). Pole pak vypisuji pomocí cyklu for.

Zdrojový kód


Následující program vypisuje na displey slovní spojení „LED EFFECT“
#include "main.h"

void main()

{

   int cas;       // Promenna slouzici k ulozeni navratove hodnoty v cyklu for
   int8 hall;     // Promenna pro nacteni hodnoty z Hallovy sondy
   // Pro kazde pismeno a cislo nadefinujeme pole

   const int8 A[6]={0b00000001,0b11110110,0b11110110,0b11110110,0b00000001,0b11111111};

   const int8 B[6]={0b00000000,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10001001,0b11111111};

   const int8 C[6]={0b10000001,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b10111101,0b11111111};

   const int8 D[6]={0b00000000,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b10000001,0b11111111};

   const int8 E[6]={0b00000000,0b01110110,0b01110110,0b01111110,0b01111110,0b11111111};

   const int8 F[6]={0b00000000,0b11110110,0b11110110,0b11111110,0b11111110,0b11111111};

   const int8 G[6]={0b10000001,0b01111110,0b01110110,0b01110110,0b10000101,0b11111111};

   const int8 H[6]={0b00000000,0b11110111,0b11110111,0b11110111,0b00000000,0b11111111};

   const int8 I[6]={0b01111110,0b01111110,0b00000000,0b01111110,0b01111110,0b11111111};

   const int8 J[6]={0b10111110,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b10000000,0b11111111};

   const int8 K[6]={0b00000000,0b11110111,0b11110111,0b11101011,0b00011100,0b11111111};

   const int8 L[6]={0b00000000,0b01111111,0b01111111,0b01111111,0b01111111,0b11111111};

   const int8 M[6]={0b00000000,0b11111110,0b11110000,0b11111110,0b00000000,0b11111111};

   const int8 N[6]={0b00000000,0b11101111,0b11011111,0b10111111,0b00000000,0b11111111};

   const int8 O[6]={0b10000001,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b10000001,0b11111111};

   const int8 P[6]={0b00000000,0b11110110,0b11110110,0b11110110,0b11111001,0b11111111};

   const int8 Q[6]={0b10000001,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b00000001,0b01111111};

   const int8 R[6]={0b00000000,0b11110110,0b11110110,0b11110110,0b00001001,0b11111111};

   const int8 S[6]={0b10111001,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10001101,0b11111111};

   const int8 T[6]={0b11111110,0b11111110,0b00000000,0b11111110,0b11111110,0b11111111};

   const int8 U[6]={0b10000000,0b01111111,0b01111111,0b01111111,0b10000000,0b11111111};

   const int8 V[6]={0b11000000,0b10111111,0b01111111,0b10111111,0b11000000,0b11111111};

   const int8 W[6]={0b10000000,0b01111111,0b10000000,0b01111111,0b10000000,0b11111111};

   const int8 X[6]={0b00011100,0b11101011,0b11110111,0b11101011,0b00011100,0b11111111};

   const int8 Y[6]={0b11111000,0b11110111,0b00000111,0b11110111,0b11111000,0b11111111};

   const int8 Z[6]={0b00011110,0b01101110,0b01110110,0b01111010,0b01111100,0b11111111};

   const int8 null [6]={0b00000000,0b01111110,0b01111110,0b01111110,0b00000000,0b11111111};

   const int8 one  [6]={0b01111011,0b01111101,0b00000000,0b01111111,0b01111111,0b11111111};

   const int8 two  [6]={0b00111101,0b01011110,0b01101110,0b01110110,0b01111001,0b11111111};

   const int8 three[6]={0b10111101,0b01111110,0b01110110,0b01110110,0b10001001,0b11111111};

   const int8 four [6]={0b11110000,0b11110111,0b11110111,0b00000001,0b11110111,0b11111111};

   const int8 five [6]={0b10111000,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10001110,0b11111111};

   const int8 six  [6]={0b10000001,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10001101,0b11111111};

   const int8 seven[6]={0b11111110,0b11111110,0b00001110,0b11110110,0b11111000,0b11111111};

   const int8 eight[6]={0b10001001,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10001001,0b11111111};

   const int8 nine [6]={0b10111001,0b01110110,0b01110110,0b01110110,0b10000001,0b11111111};

   setup_adc_ports(AN0);                  // Povolime analogovy vstup 0
   setup_adc(ADC_CLOCK_DIV_8);            // Delicka hodin pro prevodnik
   setup_psp(PSP_DISABLED);

   setup_spi(SPI_SS_DISABLED);

   setup_timer_0(RTCC_INTERNAL|RTCC_DIV_1);

   setup_timer_1(T1_DISABLED);

   setup_timer_2(T2_DISABLED,0,1);

   setup_comparator(NC_NC_NC_NC);

   setup_vref(FALSE);

   set_adc_channel(0);                    // Pripojime Hallovu sondu na A/D prevodnik
   delay_us(10);                          // Pockame na nabiti kapacit po prepnuti
   while(TRUE)

   {

      hall=read_adc();                    // Precteme hodnotu z Hallovy sondy
      if(hall>10)                         // Pokud zjistime na Hallove sonde napeti, je 
    podminka splnena

      {

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno L
         {

            output_B(L[cas]);          

            delay_ms(1);

         }

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno E
         {

            output_B(E[cas]);

            delay_ms(1);

         }

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno D
         {

            output_B(D[cas]);

            delay_ms(1);

         }

         delay_ms(3);                  // mezera mezi slovy
         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno E
         {

            output_B(E[cas]);

            delay_ms(1);

         }

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno F
         {

            output_B(F[cas]);

            delay_ms(1);

         }

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno F
         {

            output_B(F[cas]);

            delay_ms(1);

         }         

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno E
         {

            output_B(E[cas]);

            delay_ms(1);

         }         

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno C
         {

            output_B(C[cas]);

            delay_ms(1);

         }         

         for(cas=0;cas<6;cas++)        // Vypiseme pismeno T
         {

            output_B(T[cas]);

            delay_ms(1);

         }

      }

   }

}
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